REGULAMIN
Halowej Ligi Pitki Siatkowej w Kobylinie
na sezon 201072011

1 Informacje ogdlne:

1. Organizatorem Halowej Ligi Pitki Siatkowej w Kobylinie jest Urzad Miejski w Kobylinie oraz przedstawiciele druzyn
uczestniczacych w rozgrywkach.
2. Nadzér nad przestrzeganiem niniejszego regulaminu, jak réwniez koordynowanie rozgrywek lezy w gestii organizatora.

3. W Halowej Lidze Pitki Siatkowej obowigzujg przepisy gry w siatkdwke wydane przez Polski Zwigzek Pitki Siatkowe

11 Cel:

1. Popularyzacja, rozwoéj oraz podnoszenie poziomu pitki siatkowej wérod spoteczenstwa.

2. Integracja uczestnikbw rozgrywek w miescie i regionie.
3. Zachecenie do aktywnego spedzania czasu wolnego poprzez uczestnictwo w rozgrywkach
4. Propagowanie i umacnianie wzoréw wspéizawodnictwa w sporcie na przykfadzie siatkowki.

111 Miejsce i terminy rozgrywania spotkan:

1. Spotkania rozgrywane beda w hali $rodowiskowo — sportowej przy Zespole Szkota Podstawowa Przedszkole im Juliana Tuwima w

Kobylinie.
2. Mecze beda odbywac sie wg ustalonego terminarza.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w ustalonym harmonogramie, zwigzanych z odbywaniem sie imprez sportowo - kulturowych

w hali sportowej.

1V Ustalenia organizacyjne:

1. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego regulaminu.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci cywilnej i prawnej za szkody na zdrowiu i mieniu zawodnikéw bioracych udziat w rozgrywkach.
3. Kazdy uczestnik gra w lidze na wlasng odpowiedzialno$é.

4. Zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach bedg ubezpieczeni.

5. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatniach.

V Warunki uczestnictwa :

1. Uczestnikami Halowej Ligi mogg by¢ amatorzy,

2. W Halowej Lidze nie mogq natomiast wystepowac¢ zawodnicy bioracy udziat rozgrywkach drugiej i wyzszych lig organizowanych przez
PZPS

VI Przepisy i zasady gry:

W Halowej Lidze obowigzujq przepisy gry w siatkdwke wydane przez Polski Zwigzek Pitki Siatkowej http://www.siatkowka.net/siatkowka-zasady-

gry.html, z przedstawionymi ponizej zmianami:

1. Pojedynki trwajg do dwéch wygranych setéw, chyba, ze Organizatorzy zarzadza inaczej



2. Ocena gry o mistrzostwo jest nastepujaca:

. za wygrang 2:0 druzynazdobywa 3 punkty

. za wygrang 2:1 2 punkty

. za przegrang 1:2 1 punkt

. za przegrang 0: 2 O punktéw

. w przypadku, gdy druzyna w trakcie rozgrywek wycofa sie lub zostanie wykluczona, wszystkie mecze przez nig rozegrane i majace sie

odby¢ zostang zweryfikowane, jako nieodbyte walkower.

. druzyna ma by¢ gotowa do gry na 30 min. przed rozpoczeciem meczu

3. Kolejnos¢ zespotoéw w tabeli ustala sie wg zdobytych punktow.

4. W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktéw o miejscu decyduja kolejno:

. réznica wygranych i przegranych setéw

. wieksza ilo$¢ wygranych setow

. lepszy stosunkiem matych punktéw

. wyniki bezposrednich pojedynkéw liczonych wg powyzszych zasad

5. W przypadku, gdy i to nie pozwoli ustali¢ kolejnosci, pomiedzy zainteresowanymi druzynami zostanie rozegrany dodatkowy mecz.

6. Zawody zostang zweryfikowane, jako walkower, gdy:

. druzyna z wiasnej winy nie stawi sie na spotkanie, badzZ tez sp6zni sie na nie wiecej niz 15 minut

. druzyna stawi sie do spotkania z ilo$cig zawodnikéw mniejszg niz 5 oséb

. druzyna zejdzie z boiska, przed zakorficzeniem meczu

. w druzynie wystapit zawodnik nieuprawniony do gry w Halowej Lidze

9. Przerwa pomiedzy setami trwa maksymalnie 3 minuty.



VII Sedziowie:

1. Spotkania sedziuje sedzig gtéwny (boiskowy).

2. Protokoty meczowe prowadzi ustalony przez Organizatora sekretarz zawodéw.
3. Sedzia gtéwny prowadzi cate spotkanie i podejmuje ostateczng decyzje w sprawach spornych.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia drugiego sedziego technicznego, z tym, ze ostateczng decyzje we wszystkich sprawach

spornych podejmuje sedzia gtéwny.
5. Kapitanowie obu druzyn podpisujg po zakonczonym spotkaniu protok6t meczowy w obecnosci sedziego gtéwnego.
V111 Obowiazki druzyn:
1.  Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest zgtoszenie ktére powinno zawiera¢: doktadng nazwe druzyny, liste zawodnikoéw
uprawnionych do gry, w zgfoszeniu adres zawodnika i nr PESEL /lista zawodnikéw do 24 listopada 2010r. /, imie i nazwisko, numer

telefonu kontaktowego kierownika druzyny

2 Druzyna meczowa moze liczy¢ maksymalnie 12 zawodnikéw.
3 Lista zgtoszeniowa obowigzuje do kofica trwania rozgrywek.

4 Zawodnik moze wystepowac tylko w jednym zespole Halowej Ligi.

5 Druzyna musi posiada¢ kapitana druzyny, ktéry jest jej reprezentantem w sprawach organizacyjnych.
6 Osoby niepetnoletnie musza posiada¢ pisemng zgode podpisang przez rodzic6w na uczestnictwo w rozgrywkach.
7. Zawodnicy zobowigzani s do posiadania jednolitych strojéw sportowych.

IX Obowiazki zawodnikow:

1. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem. Jego nieznajomo$¢ nie bedzie traktowana, jako

wytlumaczenie.

2. Kazdy zawodnik zobowigzany jest posiada¢ przy sobie dokument potwierdzajacy jego tozsamos¢ i okazaé¢ go Organizatorowi na jego
zadanie.

X Prawa i obowiazki kapitana druzyny:

1. Kapitan druzyny zobowigzany jest do podania sktadu swojej ekipy przed kazdym rozgrywanym meczem.

2. Po zakoniczonym meczy kapitan zobowigzany jest do podpisania w obecnosci sedziego gtéwnego protokotu meczowego.

3. Zgtasza protesty dotyczace przebiegu zawodéw, ktére wpisuje do protokotu meczowego nie p6zniej jednak niz 5 minut po zakonczonym
spotkaniu.

4. Kapitan druzyny, trener lub jej opiekun zgtasza che¢ wziecia przerwy na zadanie sedziemu gtéwnemu gestem lub stowem.

X1 prawa druzyn i zawodnikéw:

1. W sytuacjach spornych tylko kapitan, trener lub opiekun druzyny majg prawo skfadania protestu u sedziego gtéwnego.

X1l Kary:

1. Za niesportowe zachowanie sedzia gtbwny moze ukaraé zawodnika, trenera lub opiekuna z6ttg kartka i utratg przez jego druzyne jednego

punktu.



2. W przypadku otrzymania przez zawodnika, trenera lub opiekuna drugiej zéttej, a w konsekwencji czerwonej kartki ukarana osoba zostaje

usunieta z gry na trybuny, badz z hali sportowej, a druzyna utratg jednego punktu.

3. W przypadku otrzymania przez wcze$niej ukarang osobe drugiej czerwonej kartki w innym ze spotkan osoba taka zostaje
zdyskwalifikowana do kofica rozgrywek.

X111 Rozpatrywanie wnioskéw i protestow:

1. Organizator na podstawie protokotéw spotkan dokonuje weryfikacji zawodnik6w.
2. W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci druzyna zostaje ukarana walkowerem,

3. Organizator zobowigzuje sie do rozpatrzenia protestu w terminie 7 dni od jego pisemnego otrzymania, a nastepnie do powiadomienia

stron o swojej decyzji.
4. Decyzja Organizatora w wyzej opisanej sprawie jest ostateczna i nie podlega zmianie.

X1V Postanowienia koficowe:

1. W trakcie rozgrywek Halowej Ligi obowigzujg zasady fair-play.
2. Podczas trwania zawodéw obowigzuje przestrzeganie regulaminu korzystania z hali Srodowiskowo - Sportowej

3. Organizator Ligi zastrzega sobie prawo ostatecznej interpretacji wszelkich kwestii spornych.

1. Pawet Wasielewski

Tel. 0-65 548 2401
E-mail: um@ kobylin.pl

2. Jakub Pernak

Tel. 725 555667
E-mail: hala.kobylin@o02.pl



